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Extreme Tech Challenge (XTC) to najwigkszy na sSwiecie konkurs startupéw
skoncentrowany na innowacjach ukierunkowanych na zrownowazony rozwdj i walke z
zagrozeniami XXI wieku. Konkurs inspirowany jest 17 celami zrébwnowazonego rozwoju
ONZ (SDG). To wiasnie polski startup Skriware znalazt sie w finatlowej 80. wyltonionej
sposrod 3700 zgltoszen z 24 krajow. Startup stoi przed szansg zdobycia globalnej
rozpoznawalnosci podczas finaléw prezentowanych przez TechCrunch, a my mozemy
mu w tym pomoc wspierajgc naszymi gtosami.

Sztandarowym produktem Skriware jest innowacyjne laboratorium edukacyjne SkriLab, ktére
tgczy w sobie druk 3D, programowanie i robotyke. Dzieki rozwigzaniu nauczyciele i
uczniowie zyskujg dostep do nowoczesnych narzedzi edukacyjnych. Laboratorium ma
przybliza¢ najmtodszym tematyke dziedzin STEAM (z ang. Science, Technology,
Engineering, Arts i Mathematics), zarazajgc ich pasjg do nauki. Jednoczesnie catosc zostata
pomyslana tak, aby maksymalnie utatwi¢ uzytkowanie sprzetu nauczycielom i tym samym
zagwarantowac ich wykorzystywanie podczas lekcji z uczniami.

— Nasze edukacyjne laboratorium SkriLab udowadnia, ze nauka moze by¢ angazujgca, a
dzieki temu efektywna. Zacheca uczniéw do podejmowania wyzwan, kreatywnego myslenia i
samodzielnego rozwigzywania problemoéw. Uczy krytycznego myslenia jednoczesnie dajgc
pole do popetniania btedoéw. Korzystajgc z ciekawych narzedzi, dzieci sg w stanie znacznie
bardziej zaangazowac sie w proces zdobywania wiedzy, dzigki czemu zostaje ona z nimi na
dtuzej. Dobrze wdrozony nauczyciel, ktéry czuje sie komfortowo korzystajgc ze SkriLabu,
wciela sie w role mentora, doradzajgc i zachecajgc uczniow do dalszej pracy i
eksperymentowania — méwi Karol Gérnowicz, Prezes Skriware.

W styczniu Skriware zakwalifikowato sie do finatéw kategorii Edukacja, ktére odbedg sie juz
23 czerwca. Startup bedzie wowczas walczyt o miejsce w $wiatowym finale Extreme Tech
Challenge, ktory prezentowany bedzie 22 lipca przez lidera technologicznej opinii —
TechCrunch.

Szanse polskiego reprezentanta na kwalifikacje do $wiatowego finatlu XTC zwiekszy¢
mozna oddajgc na Skriware swoj gtos poprzez:
https://airtable.com/shrKVUbgO9haKJBAb

Glosowanie trwa do 11 lipca 2021 r.

— Jestesmy gotowi dac z siebie wszystko i pokazac, ze to wtasnie Skriware powinno znalez¢
sie w finale. Rozpoznawalno$c na arenie miedzynarodowej z pewnoscig pomoze nam
realizowac naszg misje dostarczania nowoczesnej edukacji do szkot na catym Swiecie.
Wierzymy, ze to wiasnie edukacja jest kluczem do rozwigzania wszelkich problemow, z
ktorymi dzis walczy caty swiat. Dlatego warto w nig inwestowac i umozliwia¢ dzieciom
zdobywanie adekwatnej, inspirujgcej wiedzy — dodaje Gérnowicz.

Finaty konkursu XTC juz 22 lipca 2021 r. dostepne po zarejestrowaniu sie na platformie
TechCrunch: https://techcrunch.com/events/extreme-tech-challenge-2021/.



https://airtable.com/shrKVUbgO9haKJBAb
https://techcrunch.com/events/extreme-tech-challenge-2021/

*%k%

O Skriware

Skriware to warszawski startup EdTech-owy bedacy producentem sprzetu i oprogramowania wspierajgcego
nowoczesng edukacje w szkotach. Sztandarowym produktem firmy jest innowacyjne laboratorium edukacyjne
SkrilLab, tgczgce druk 3D, robotyke, programowanie oraz baze materiatow dla nauczycieli, zintegrowane tak, aby
ich wdrazanie w szkotach byto przyjazne zaréwno uczniom, jak i pedagogom. Skriware dgzy do umozliwienia
nowoczesnej edukacji, jak najwiekszej liczbie uczniéw, wspierajgc szkoty takze w zdobywaniu finansowania na
wyposazenie w szkotach ze srodkow zewnetrznych. Z myslg o placéwkach i urzedach zainteresowanych taka
wspotpracg stworzony zostat program ,,STEAM edukacja w kazdej szkole”, wiecej informac;ji dostepnych jest na
stronie: https://skriware.com/pl/steam-w-szkole/program-skriware/ .
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